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 .أنظمة تشغيل الهاتف الذكي: الدرس الأول

 :الذكية الهواتف تشغيل نظم أشهر من -
 .( Androidأندرويد ) .1
2. IOS.  
 .(Windows Phoneويندوز فون ) .3

ممحوظاً في السننوات اخخينرة فني تانينات الت،ننيلت والتطبيانات  تطوراً  الذكية اليواتف أجيزة شيدت -
  .ووظائفيااليواتف الذكية تستخدم للات،ال فحسب بل تنوعت ميزاتيا  تعد لمالمستخدمة فييات و 

 :(Android) الأندرويد نظام -
( التشننليل لنظننام الم،نندرية الشننيفرة يلوتعنند بكتابننة لممطننورين يسننم  أنننو أي) الم،نندر مفتننوح نظننام .1

 .ابملة جاف
ضافةو ت الياتف بأداء التحكم .2  .النظام عمى جديدة ميزات ا 
 .المادية المكونات من جدا الاريب المستوى ذات البرمجية الطباات من ستفادةالا .3
 الأندرويد: نظاممميزات  -
 توفير الطاقة. -1
 سيولة الات،ال. -2
 خيارات متعددة في الت،وير. -3
 تبادل الممفات مل اخجيزة اخخرى.سيولة  -4
 دعم الواقل الافتراضي والواقل المعزز. -5
 الأندرويد: نظامالمتوفرة في الهواتف التي تعمل بميزات ال -
تشليل الكاميرا اخمامينة والخمفينة معناًح بحينث تظينر ،نورة ،نليرة منن الكناميرا  التصوير المزدوج: -1

 اخمامية داخل ،ورة الكاميرا الخمفية.
عند ضبط ىذه الخا،ية يتم استعراض وتمرير محتوى الشاشة بحركات الرأس إلنى  ير الذكي:التمر  -2

 أعمى وأسفل أو إمالة الياتف بيذه الاتجاىات.
جينة الات،نال سنواء فني الرسنائل أو جينات الات،نالت وعنند وضنل عنند ظينور  الاتصال المباشرر: -3

 الياتف عمى اخذن يتم اجراء الات،ال.
 .معاً ليل أكثر من تطبيق عمى شاشة الياتف تش الإطار المتعدد: -4
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 .عنياتطبيق يأتي مل النظام عند تشليمو والتحدث بكممة ما يتم البحث  البحث الصوتي: -5
 الأندرويد: نظامفي  نقل الممفات -
  .USB كابل .1
 .Bluetooth البموتوث .2
 .Wi Fi فاي الواي .3
 الإلكتروني. البريدو  الاجتماعي التوا،ل ومواقل ت Cloud Storage السحابي التخزين .4
 ونظام الأندرويد: الافتراضي الواقع -
 البيئنة تمنك إلنى الإنسناني النوعي نانل عمى اخبعادت تعمل متعددة أو حاياية بيئة تحاكي رقمية تانية -

 .امعي والتفاعل
ت التنني تضننل درجننة 363 الم،ننورة بتانيننة الفيننديو اخمثمننة عمننى تانيننة الواقننل الافتراضنني مشنناىد مننن -

 فتراضياً في المكان عينوت ليختبره من الزوايا كافة وكأنو ضمن ىذا الواقل.المستخدم ا
 .نظارات خاصة بالواقع الافتراضيلمعاينة مشاىد الواقل الافتراضي والتفاعل معيا يمزم  -
 ( التالية:Sensorsلدعم الواقل الافتراضي يجب أن يتوفر في اليواتف الذكية المجسّات ) -
(ت ويانيس X,Y,Zلّير في سرعة حركة الجياز باتجاه المحناور الثلاثنة )الت : مجس يستشعرالتسارع -1

 التسارع الخطي في حركتو.
  : يايس ميل الجياز وزوايا التحرك من خلال تحديد موقعو حول المحاور الثلاثة.الدوران -2
 : يستشعر المجال الملناطيسي الناتج عن أي معدن.المغناطيسية -3
ت درجة 363يق واقل يحاكي البيئة الحاياةت التي تحتاج إلى تانية تعمل المجسات الثلاثة معاًح لتحا -

 حيث يتم الت،وير من خلال:
 حيث يتم تشليميا واياافيا في وقت واحد.مجموعة كاميرات عمى حامل  - أ

 كاميرا مزودة بعدة عدساتت كل واحدة تلطي زاوية محددةح ليتم تلطية المشيد بشكل كروي كامل. - ب
 نظام الأندرويد:تقنية الواقع المعزّز و  -
تعتمنند عمننى تعننرف النظننام إلننى ربننط معننالم مننن الواقننل الحايانني بالعن،ننر الافتراضنني المناسننب ليننات  -

فننني النننذاكرةت كاحنننداثيات جلرافينننةت معمومنننات عنننن المكنننانت فينننديو تعريفننني أو أينننة  والمُخنننزّن مسنننبااً 
 معمومات أخرى تعزز الواقل الحاياي.
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ح لرؤينة الواقنل الحاياني ثنم تحميمنو كاميرا الهاتف الذكيتخدام عمى اس تعتمد برمجيات الواقل المعزز -
 والعمل عمى دمج العن،ر الافتراضي المناسب.

( المجنانيت والمتنوفر فني Aurasmaتطبينق أورازمنا ) المعنزّز الواقل تانيةمن التطبياات التي تدعم  -
 المتجر.

يننتم و  ال،ننورةت تحميننل ثننم تاياننيالح الواقننل لرؤيننة الننذكي الينناتف عننند فننت  التطبيننق يننتم فننت  كنناميرا -
 )فيديو أو ،ورة توضيحية( المُاترن بو عند الانشاء.الافتراضيالواقل  عن،رعرض 

 (:IOSنظام التشغيل ) -
من انتاج شركة )أبل(ت وخاص بأجيزتيات غير مفتوح الم،درت ويوفر مزايا أمنية كثيرة منيا: نظام  -

 .(Apple Storeمتجر )الفحص التام والمستمر لمتطبياات قبل اضافتيا لم
 (:IOSمميزات نظام ) -
 .وفح،يااخمان: تنزيل التطبياات من متجر أبل فاطت وتاوم الشركة بانتاجيا  -1
(ح بحينث لا يسنتطيل أحند العبنث App Store) الاينود: اخفناء تطبيانات معيننة بكممنة منرورت إخفناء -2

 في التطبيق أو تنزيل برامج.
ضاءتيارفل الجياز يتم تشليل الشاشة عند (: Raise To Wakeالرفل لمتنبيو ) -3  .وا 
: شاشننة الينناتف تتحسننس الطاننس وتعنندل ألننوان الشاشننة حسننب إضنناءة الجننو (True Toneميننزة ) -4

 المحيط.
 :(IOS) نظامفي  نقل الممفات -
( إلنننى IOS(ت أو منننن ىننناتف يعمنننل بنظنننام )IOSنظنننام )ببنننين ىننناتفين يعمنننلان يمكنننن نانننل الممفنننات  -

 البيانات: حاسوب أو العكست ومن طرق نال
 .(IOS) وبين الحاسوب وأجيزة ت(IOS) جيازي بين الممفات نال :(iCloudالتخزين السحابي ) -1
(ت ودون USBباسنتخدام كابنل ) (IOS) أجينزة: نال البيانات من الحاسوب إلنى (iTunesبرنامج ) -2

 إلى الحاسوب مل التو،يل بالكابل. (IOS) برامج من جياز
 وأجيزة الحواسيب.   (IOS) أجيزةريد الالكتروني: لنال البيانات بين مواقل التوا،ل الاجتماعي والب -3
   تطبيقات الهواتف الذكية: -
 من حيث طرياة الإعداد والبيئة التي تعمل فييا إلى: الذكية اليواتف تناسم تطبياات -
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تم ت،نميميا وبرمجتينا لتعمنل فني بيئنة نظنام  وىي التطبياات التي :(Native) التطبيقات الأصيمة -0
  في المتجر الخاص بالنظامت ولا تعمل في بيئة أي نظام تشليل آخر.شليل واحدت ومتواجدة ت

 نظام ويندوز فون (IOSنظام ) نظام اخندرويد عن،ر البناء
 JAVA , C++ Objective C , Swift VB.NET , C#.NET للات البرمجة اخ،يمة

 apk .ipa .xap. )الامتداد( الممفات التنفيذية
 

أكثنر منن  فني لتعمنل وبرمجتينا ت،نميميا تنم التني التطبياات وىي: (Hybridبيقات الهجينة )التط -2
وتسنننننننننتخدم مينننننننننارات تطنننننننننوير الوينننننننننب              تمتننننننننناجر عديننننننننندة فننننننننني ومتواجننننننننندة تشنننننننننليلت نظنننننننننام بيئنننننننننة

(html5 , java script , css في بنائيا )وبرمجتيا. 
 (:44إجابة السؤال اخول ،فحة ) -

 IOS اخندرويد البند
 JAVA , C++ Objective C , Swift للات البرمجة المبني عمييا

 لا نعم مفتوح الم،در
 (Appleأبل ) (Googleجوجل ) الشركة المطورة

 لا نعمت ويحتاج لذاكرة كبيرة إدارة الذاكرة )جمل الامامة(
 قوية ضعيفة خنو مفتوح الم،در الحماية من الفيروسات

 

 الأول:على الدرس  أسئلة

 الاجابة الصحيحة مما يمي:رمز ضع دائرة حول  
 :عدا واحدة. كل مما يمي يعد من أنواع أنظمة التشليل لميواتف الذكية ما 1
 windowsد.  windows phoneج.  ios . ب أندرويد . أ
 . نظام أندرويد يستخدم للة البرمجة:2
 C#.netد.  Visual Basicج.  Javaب.  C . أ
 :عدا واحدةنظام التشليل أندرويد اخجيزة التي تعمل بن مميزات . كل مما يمي يعد م3
 درجة اخمان عالية .د الاطار المتعدد .ج البحث ال،وتي .ب التمرير الذكي أ.
 ة: . ميزة يتم فييا تشليل الكاميرا اخمامية والخمفية معاً بحيث تظير ،ورة ،ليرة من الكاميرا اخمامية داخل ،ورة الكاميرا الخمفي4
 أ+ب .د الت،وير الخمفي  .ج الت،وير اخمامي .ب الت،وير المزدوج  أ.
 . يتم تشليل أكثر من تطبيق معاً عمى شاشة الياتف الذكي من خلال تفعيل ميزة:5
 التمرير الذكي .د الات،ال المباشر  .ج الاطار المتعددب.  البحث ال،وتي  أ.
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 بكتابة وتعديل الشيفرة الم،درية لنظام التشليل بملة جافا:.  نظام  مفتوح الم،در يسم  لممطورين 6
 ويندوز  .د ويندوز فون  .ج ios .ب أندرويد  أ.
:من مميزات نظام أندرويد. 7  
دعم الواقل المعزز  .ج ،عوبة الات،ال  .ب توفير الطاقة  أ.

 والافتراضي
 +جأ .د

 سواء في الرسائل أو جيات الات،ال ووضل الياتف عمى اخذن: . ميزة تمكن من اجراء الات،ال عند ظيور جية الات،ال8
 الات،ال العشوائي .د الاطار المتعدد  .ج الات،ال المباشر  .ب التمرير الذكي  أ.
 .  التانية الرقمية التي تحاكي البيئة الحاياية متعددة اخبعاد وتنال الوعي الإنساني الى تمك البيئة وتتفاعل معيا:9
 ا+ ج.د الواقل الحاياي  .ج الواقل المعزز  .ب ل الافتراضي الواق أ.

 . تانية الت،وير باستخدام مجموعة كاميرات عمى حامل يتم تشليميا واياافيا في وقت واحد أو باستخدام كاميرا مزودة بعدسات تسمى:13
 غير ذلك .د درجة 453ت،وير  .ج درجة 363ت،وير  .ب درجة 183ت،وير  أ.

 س الذي يستشعر التلير في سرعة حركة الجياز ويايس التسارع الخطي:.  المج11
 أ+ب  .د الملناطيسية  .ج الدوران  .ب التسارع  أ.

 . المجس الذي يايس ميل الجياز وزوايا التحرك من خلال تحديد موقعو عبر المحاور الثلاث:12
 أ+ب .د الملناطيسية  .ج الدوران  .ب التسارع  أ.

 الذي يستشعر المجال الملناطيسي الناتج عن أي معدن:. المجس 13
 ب+ج .د الملناطيسية  .ج الدوران  .ب التسارع  أ.

 . تانية تعتمد عمى ربط معالم من الواقل الحاياي بالعن،ر الافتراضي المناسب ليا والمخزن مسباا في ذاكرتو:14
 ا+ب .د اي الواقل الحاي .ج الواقل المعزز  .ب الواقل الافتراضي  أ.

 . من اخدوات المستخدمة في تانية الواقل المعزز:15
 ا+ب .د نظارات خا،ة بالواقل المعزز .ج نظارات خا،ة بالواقل الافتراضي  .ب كاميرا الياتف الذكي  أ.

 .  من التطبياات التي تدعم انشاء الواقل المعزز:16
 Aurasma.د google play.ج Sketch up .ب APP Inventor أ.

 .  أحد أنواع أنظمة التشليل يتميز بأنو غير مفتوح الم،در ومحمي:17
 ويندوز فون  .د بلاك بيري .ج  ios.ب أندرويد  أ.

 : عدا واحدة ios.  كل مما يمي من مميزات نظام 18
 iTunes .د الرفل لمتنبيو  .ج الايود  .ب اخمان  أ.

 : iosواضاءتيا عند رفل جياز . الميزة التي يتم فييا تشليل الشاشة 19
  iTunes .د  App Store .ج  True Tune .ب  raise to wake أ.

 .  تسمى الميزة التي يتم من خلاليا تعديل ألوان الشاشة حسب اضاءة الجو المحيط :23
  iTunes .د  App Store .ج  True Tune .ب  raise to wake أ.
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 : iosفي جياز  . تسمى خدمة التخزين السحابي21
 أ+ج .د iCloude .ج  SCloud .ب Clouding أ.

 :ios.  يسمى البرنامج المستخدم عند نال بيانات من جياز حاسوب الى أجيزة 22
  app store .د USB .ج  iCloud .ب iTunes   أ.

 :ios. يسمى المتجر الخاص بأجيزة 23
 ا+ب .د   Google play.ج  Apple .ب  app storeأ.

 . يسمى المتجر الخاص بأجيزة أندرويد:24
 ب+ج  .د  google play .ج  Samsung .ب app Store   أ.

 :عدا واحدةندرويد أ. كل مما يمي يعد من مميزات نظام 25
 مبني عمى للة جافا  .د محمي من الفيروسات  .ج اعادة تدوير الذاكرة  .ب مفتوح الم،در  أ.

 :م تشليل ومتواجدة في متاجر عديدةتم ت،ميميا وبرمجتيا لتعمل في أكثر من بيئة نظا . تسمى التطبياات التي26
 Hybrid .ب  Nativeأ.

Applications 
 ا+ب .د  dual .ج

 . تسمى التطبياات التي تم ت،ميميا لتعمل في بيئة نظام تشليل واحدة:27
 ا+ب .د  dual .ج  hybrid .ب  Nativeأ.

 ىي: اخندرويدستخدمة في التطبياات الا،يمة في نظام . للات البرمجة الم28
 أ+ب .د VB.Net ,C#.Net.ج ++C,C.ب ++Java , C أ.

 :ios،يمة في نظام برمجة المستخدمة في التطبياات اخ. للات ال29
 ب+ج .د VB.Net ,C#.Net.ج Objective C , Swift .ب ++Java C أ.

 ويندوز فون ىو: . امتداد الممفات التنفيذية في نظام33
 aia. .د xap..ج app..ب apk. أ.

 ىو: ios. امتداد الممفات التنفيذية في نظام 31
 aia. .د xap..ج ipa..ب apk. أ.

 . امتداد الممفات التنفيذية في نظام اندرويد ىو:32
 aia. .د xap..ج app..ب apk. أ.

 وير الويب عدا واحدة :. من الميارات المستخدمة في التطبياات اليجينة لتط33
  Java .د html5.ج Java Script .ب CSS أ.

 :بأنو (native) اخ،يل التطبيق يتميز. 34
 متجر في الا تجده لا. د عالية ميارات يحتاج لا. ج سيمة برمجتو. ب الثمن رخيص. أ

 :أبل سيرفرات أحد الي جيازك في الموجودة بياناتك برفل ياوم أبل بشركة خاص برنامج. 35 واحد

 True Tone . د App store . ج iTunes . ب iCloud. أ
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 الدرس الثاني: تطبيقي الخاص على هاتفي

لغة برمجة سيمة يمكف تعميميا لممبتدئيف وتعتمػد عمػ   (:App Inventor ) ب انفينتورآتعريف  -
 المبنات والواجيات الرسومية.

 .(أندرويد)نظاـ التشغيؿ  تطبيقات تعمؿ تحت بيئة انشاء :App Inventorالهدف من  -

 طرق تشغيل البرنامج:  -

1- On Line  

2- Off Line 

 (.Gmail) يمزـ حساب( On Lineفي حالة )  App Inventorلمدخوؿ ال  موقع ملاحظة:  -

 :خطوات تصميم البرنامج -

 .(Designer) تصميـ واجية التطبيؽ -1

 .(Blocks) بناء المبنات البرمجية -2

 .(Connect) معاينة التطبيؽ -3

 انترنػت وشػبكة أندرويػد التشػغيؿ ىاتؼ ذكي يعمػؿ بنظػاـ توفر عدـ حاؿ في لممشروع معاينة لعمؿ -
(Wi-Fi) نستخدـ ( المحاكيEmulator.) 

 :حفظ التطبيق -

ونختػػػار ا مػػػر  ،(Projectمػػػف قائمػػػة )، قابػػػؿ لمتعػػػديؿوىػػػو ممػػػؼ  (aia.بصػػػيغة )التطبيػػػؽ حفػػػظ ل -1
(Export). 

ونختػار ا مػر  ،(Buildمػف قائمػة )، قابػؿ لمتعػديؿوىو ممػؼ ييػر  (apk.بصيغة )التطبيؽ حفظ ل -2
(save .apk to my computer). 

 :مشروع )فتح( استيراد -

 .(import، ونختار ا مر )projectمف قائمة  ) aiaبصيغة ) استدعاء مشروع تـ تصميمو مسبقا  يتـ 

 بالمغػة اننجميزيػة،يجػب أف يكػوف اسػـ التطبيػؽ  :App Inventorالمشاروع فاي معاايير تسامية  -
 ويبدأ بحرؼ. عدـ التكرار
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 النشاط الأول: الوزن المثالي

  التطبيق:شاشة خطوات تصميم  -1
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

( والضػغط عمػ  projectsنقوـ بإنشاء مشػروع جديػد مػف خػلاؿ قائمػة )-
( ثػػػػـ نقػػػػوـ بتسػػػػمية المشػػػػروع باسػػػػـ start new projectخيػػػار )

(weight. مثلا ) 
( TableArrangement1نقػػػػوـ بػػػػإدراج جػػػػدوؿ ) Layoutمػػػػف قائمػػػػة -

الشاشػػة كمػػا فػػي الشػػكؿ المجػػاور، ثػػـ كػػي يتسػػن  تنظػػيـ ا دوات عمػػ  
 نضبط الخصائص حسب الجدوؿ التالي:

 الوظيفة الخاصية ـ
1. Rows  2عدد الصفوؼ ونجعؿ القيمة 
2. Columns  2عدد ا عمدة ونجعؿ القيمة 

 

( عػدد Labelنقػوـ بػإدراج زر التسػمية )  User Interfaceمػف قائمػة-
 العمػػود الثػػاني مػػف اليسػػار( حيػػث يػػتـ ادراج الػػزر ا وؿ والثػػاني فػػي 2)

بكسػػػػػؿ(، تغييػػػػػر 150، ونضػػػػػبط الخصػػػػػائص: العػػػػػر  )بشػػػػػكؿ رأسػػػػػي
 المحػػػػػػاذاة ( إلػػػػػػ  الػػػػػػوزف، الطػػػػػػوؿ بالترتيػػػػػػب، خاصػػػػػػيةtextخاصػػػػػػية )

(Alignment) ( إل  الوسطcenter)  . 

( حيػػث يػػتـ 2( عػػدد )Textboxنقػػوـ بػػإدراج مربػػع نػػص )  User Interfaceمػػف قائمػػة-
الػػػوزف قيمػػة ، وىمػػا يمػػػثلاف كػػؿ مػػف بشػػكؿ رأسػػي ا وؿ مػػف اليسػػػار العمػػودادراجيمػػا فػػي 

 .(Alignment) المحاذاة خاصية، بكسؿ(150والطوؿ، ونضبط الخصائص لمعر  )

        ( ونضػػػبط الخصػػػائصButtonنقػػػوـ بػػػإدراج مفتػػػاح )  User Interfaceمػػػف قائمػػػة-
 المثػػػالي الػػػوزف حسػػػاب( إلػػػ  )textتغييػػػر خاصػػػية )وكػػػذلؾ  ،(Fill parentلمعػػػر  )
 (.والسمنة

( كػػػي يتسػػػن  تنظػػػيـ TableArrangement2نقػػػوـ بػػػإدراج جػػػدوؿ ) Layoutمػػػف قائمػػػة -
(، عػػػػدد 1ثػػػػـ نضػػػػبط عػػػػدد الصػػػػفوؼ ) ا دوات عمػػػػ  الشاشػػػػة كمػػػػا فػػػػي الشػػػػكؿ المجػػػػاور،

 (.2ا عمدة )
( حيػث يػتـ ادراج 2( عػدد )Labelنقوـ بػإدراج زر التسػمية )  User Interfaceمف قائمة-

، ونضػػبط الخصػػائص: ا وؿ والثػػاني مػػف اليمػػيف بالترتيػػبفػػي العمػػود  والرابػػع الثالػػثالػػزر 
 ( بالترتيب.---( إل  معامؿ السمنة و)text، تغيير خاصية )بكسؿ(150العر  )
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ونضػػبط الخصػػائص:  وىػػو الخػػامس،( Labelنقػػوـ بػػإدراج زر التسػػمية )  User Interfaceمػػف قائمػػة -
 (.---( إل  )text، تغيير خاصية )(Fill parent)العر  

    العػػػر الطػػػوؿ و ونضػػػبط الخصػػػائص:  (،image) صػػػورةنقػػػوـ بػػػإدراج   User Interfaceمػػػف قائمػػػة -
(Fill parent)( وتحميؿ صورة مف خلاؿ خاصية ،Picture.) 

 (:blocksالبرمجي )بناء الكود  -8
واختيػػػار المبنػػػة ، Variables، مػػػف خػػػلاؿ الضػػػغط عمػػػ  (factorمعامػػػؿ السػػػمنة ) عػػػاـالمتغيػػػر التعريػػػؼ  -

 المناسبة كما في الشكؿ:

 

 

 

، واختيار (mathالضغط عم  قائمة )( واعطاءه قيمة مبدئية )صفر( مف خلاؿ factorتغيير الاسـ ال  ) -
 كما في الشكؿ:المبنة التالية             

 كما في الشكؿ التالي: (Button1اختيار الحدث المناسب لتنفيذ البرنامج وىو الضغط عم  مفتاح ) -

 

((، 2)الطوؿ^= )الوزف / مف خلاؿ المعادلة التالية: معامؿ السمنة  (factorحساب قيمة معامؿ السمنة ) -
 كما في الشكؿ التالي:

 

 بالمتر.لحسابو  100ملاحظة: يجب قسمة الطوؿ عم   -
 كما في الشكؿ: (label4طباعة قيمة معامؿ السمنة في ) -

 
 (،control، مف قائمة )(IFاخضاع معامؿ السمنة لجممة اتخاذ القرار ووضع الشروط باستخداـ لبنة ) -

 كما في الشكؿ:  (label5)في وطباعة نتيجة الحكـ عم  الوزف 
 

 

 

 

  

ملاحظةةةال تغمر اةةةة  تغ ةةة    ةةةة  

تغةةةةُع ا  ةةةة ت ى ةةةة  م ةةةةر   

 .تغمش  ع ككل
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 تجميع المبنات البرمجية داخؿ الحدث كما في الشكؿ التالي: -

 

 

 

 
 

 

( في تغر راب تلأفقي حاث ر رب  كصت  تحد horizontal arrangementملاحظال ر رخد  ) -

 .فضل ت رخدت  تغجد ل بدلاً منهفقط،  غكن ا  

 الأول: النشاطعلى  أسئلة

 الاجابة الصحيحة مما يمي:رمز ضع دائرة حول  -0

 يمزـ حساب:   App Inventorلمدخوؿ ال  موقع  .1
 Hotmail -د Facebook -ج Gmail - ب Yahoo - أ
 لتكوف مؿء الشاشة  داة ما: Heightأو  Widthلتغيير خاصية  .2
 Pixels -د Fill Parent -ج Percent - ب Automatic - أ
 مف مجموعة:  Labelداة أتضاؼ  .3
 Layout -د User Interface -ج Media - ب Sensor - أ
 بط الخاصية:نض، (image1) صورة للأداة ندراج .4
 Width -د Picture -ج Image - ب Speed - أ
 لمحاذاة النص نستخدـ خاصية: .5
 Alignment –د  Speed -ج Radius - ب Heading - أ
 في صؼ واحد نستخدـ: (Label1,Label2ا داتيف )لترتيب  .6
 Horizontal Arrangement -د Table Layout -ج Vertical Arrangement - ب Horizontal - أ

 واجية تتكوف مف قائمة ا دوات التي تستخدـ في تصميـ التطبيؽ مثؿ ا زرار والقوائـ: .7
 )أ+ب( -د متجر بلاي -ج Blocksواجية المبنات   - ب Designerواجية التصميـ - أ
 واجية تحتوي عم  المبنات وىي أكواد برمجية جاىزة: .8
 )أ+ب( -د متجر بلاي -ج Blocksواجية المبنات   - ب Designer واجية التصميـ - أ

مكتبة الملتقى التربوي
مكتبة الملتقى التربوي
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 نستخدـ: Wi-Fiوشبكة انترنت  أندرويدلعمؿ معاينة لممشروع في حاؿ عدـ توفر جياز  .9
 USB -د  Reset Connection-ج Emulator - ب Ai Companion - أ
 يجب حفظو بصيغة: App Inventorلمتعديؿ عم  تطبيؽ مصمـ عم  برنامج  .10
 exe.-د app. -ج apk. - ب aia. - أ
 نختار قائمة: البرمجةلعمؿ معاينة لممشروع ورؤيتو بعد الانتياء مف مرحمة التصميـ و  .11
 Screen -د Build -ج  Connect - ب Project - أ

 نختار الخاصية: Screenلتغيير عنواف الشاشة  .12
  Name-د Appname -ج Title - ب About Screen - أ

 :نختار الخاصية Labelلتغيير القيمة النصية المكتوبة داخؿ أداة  .13
 Visible -د Text Alignment -ج Text Color - ب Text - أ

 للانتقاؿ مف شاشة التصميـ ال  شاشة البرمجة نضغط عم : .14
 Projects-د Connect-ج Blocks-ب Designer - أ
 :مف مجموعة( IF)الشرطية  ةيتـ ادراج الجمم .15
 Text -د Control -ج Math - ب Logic - أ

 مف مجموعة: Horizontal Arrangementتضاؼ اداة  .16
 Layout -د Media -ج  Sensors -ب User Interface - أ

 التالية: ةالأسئمعن  بمل الكود البرمجي المقابل ثم أجأت -8

 

 

 

 

 

 

 

 

 

الكػػػود البرمجػػػي .............. الحػػػدث المسػػػتخدـ فػػػي -1
 .... ............. ا داة  و ينفذ عم 

 ... .......... مف مجموعة           مبنة التضاؼ -2
تكػػػػػػوف  (factor=22عنػػػػػػدما تكػػػػػػوف قيمػػػػػػة المتغيػػػػػػر )-3

 . النتيجة ................. وتظير في ............
تكػػػػػػوف  (factor=30عنػػػػػػدما تكػػػػػػوف قيمػػػػػػة المتغيػػػػػػر )-4

 . النتيجة ................. وتظير في ............

وتعتمػػػػػػػػػػػػد عمػػػػػػػػػػػػ  القػػػػػػػػػػػػيـ المدخمػػػػػػػػػػػػة فػػػػػػػػػػػػي ( فػػػػػػػػػػػػي ....................... factorتظيػػػػػػػػػػػػر قيمػػػػػػػػػػػػة المتغيػػػػػػػػػػػػر )-5
 ........................ و ......................... .

 ما وظيفة المبنة البرمجية التالية                                         : .................................. . -6
 ........................................... .ما ىي وظيفة الكود البرمجي السابؽ؟ ..........................-7
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 الدرس الثاني: تطبيقي الخاص على هاتفي

 آلة حاسبة: الثانيالنشاط 

  التطبيق:شاشة خطوات تصميم  -1
 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

( والضػغط عمػ  projectsنقوـ بإنشاء مشػروع جديػد مػف خػلاؿ قائمػة )-
( ثػػػػـ نقػػػػوـ بتسػػػػمية المشػػػػروع باسػػػػـ start new projectخيػػػار )

(calculator. مثلا ) 
( TableArrangement1) جػػػػدوؿ بػػػػإدراج نقػػػػوـ Layout قائمػػػػة مػػػػف-

 ثػػـ المجػػاور، الشػػكؿ فػػي كمػػا الشاشػػة عمػػ  ا دوات تنظػػيـ يتسػػن  كػػي
 (.2) ا عمدة عدد ،(1) الصفوؼ عدد نضبط

 

( عػدد Labelنقػوـ بػإدراج زر التسػمية )  User Interfaceمػف قائمػة-
( حيػػػػػػث يػػػػػػتـ ادراجػػػػػػو  فػػػػػػي العمػػػػػػود ا وؿ مػػػػػػف اليسػػػػػػار، ونضػػػػػػبط 1)

، فػػارغ( إلػػ  textبكسػػؿ(، تغييػػر خاصػػية )250الخصػػائص: العػػر  )
 (.  center( إل  الوسط )Alignmentخاصية المحاذاة )

( ونضػػبط Buttonنقػوـ بػػإدراج مفتػاح )  User Interfaceمػف قائمػة-
( إلػػػ  text(، وكػػػذلؾ تغييػػػر خاصػػػية )بكسػػػؿ 50الخصػػػائص لمعػػػر  )

(clear.) 
 كػػػػي( TableArrangement2) جػػػػدوؿ بػػػػإدراج نقػػػػوـ Layout قائمػػػػة مػػػػف-

 عػدد نضػبط ثػـ المجػاور، الشػكؿ فػي كمػا الشاشػة عم  ا دوات تنظيـ يتسن 
 (.3) ا عمدة عدد ،(7) الصفوؼ

(، 21( عػػدد )Buttonنقػػوـ بػػإدراج مفتػػاح )  User Interfaceمػػف قائمػػة-
لجميػػػع ا زرار، وكػػػذلؾ تغييػػػر بكسػػػؿ(  100ونضػػػبط الخصػػػائص لمعػػػر  )

، الجمػػع  9-0( حسػػب وظيفػػة الػػزر وىػػي عبػػارة عػػف )ا رقػػاـ textخاصػػية )
حيػػث يػػتـ الطػػرح، الضػػرب، القسػػمة والػػدواؿ(، مػػا عػػدا الػػزر                  

 ، كما ىو موضح بالشكؿ.Imageتحميمو كصورة مف خلاؿ الخاصية 
ع ا زرار بمػػا يػػػتلاءـ ( يػػتـ تغييػػػر الاسػػـ البرمجػػي لجميػػػRenameمػػف زر )-

 مع وظيفة الزر، حيث يستخدـ الاسـ الجديد في المبنات البرمجية.
( فػػي الترتيػػب ا فقػػي حيػػث تعتبػػر horizontal arrangementتسػػتخدـ )-

 كصؼ واحد فقط، ولكف يفضؿ استخداـ الجدوؿ بدلا  منو.
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 (:blocksبناء الكود البرمجي ) -8

 سوف تستخدم في البرنامج، وهي:التي  اتمتغير التعريف 

 (: لرصد الرقـ المضغوط مف لوحة المفاتيح.opالمتغير ) -1
 (: لتجميع الرقـ  كثر مف منزلة.newالمتغير ) -2
 .والرقـ السابؽ (: لرصد النتيجةoldالمتغير ) -3
 العممية الحسابية. لرصد(: operationالمتغير ) -4

لكػؿ متغيػر تغيير الاسػـ لتعريؼ المتغير، ثـ اختيار المبنة المناسبة و ، Variablesالضغط عم   ولتنفيذ ذلؾ يتـ
 كما في الشكؿ: واعطاءه قيمة مبدئيةحسب المطموب، 

 

 

 (:2-1برمجة أزرار الأرقام ) -

وبنػػاء  عمػػ  الػػرقـ  ،(opيػػتـ اختيػػار الحػػدث المناسػػب لكػػؿ زر، مػػع العمػػـ أف الػػرقـ المػػدخؿ سػػي خزف فػػي المتغيػػر )
، في حاؿ كاف الرقـ أكثر مف خانػة فإننػا (newوسي خزف في المتغير ) المدخؿ سيتكوف الرقـ المراد التعامؿ معو

 ( كما في الشكؿ:newبحاجة لمعادلة لحساب وطباعة ىذا المتغير )

  

 

 

  

 

 

 

 

 .(0والرقـ ) (9-4وىكذا يتـ تكرار الكود البرمجي لباقي ا رقاـ)

مكتبة الملتقى التربوي
مكتبة الملتقى التربوي
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 (:والأس القسمة، الضرب، الطرح، الجمعتعريف العمميات الحسابية ) -

(، وتحديػد العمميػة new) الحػاليوتصػفير الػرقـ (، old( كعػدد سػابؽ لممتغيػر )newيتـ تخزيف الػرقـ المرصػود )
 كما في الشكؿ: (label1طباعة إشارة العممية في )ثـ ، المناسبةشارة انالحسابية ب

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

نيجػػػػػػاد نػػػػػػاتج ىػػػػػػذه العمميػػػػػػات المختمفػػػػػػة، 
، فإننػػػػػػػا (label1)وطباعػػػػػػػة النػػػػػػػاتج فػػػػػػػي 

بحاجػػػػة إلػػػػ  برمجػػػػة واسػػػػتخداـ زر إشػػػػارة 
يسػػػػػػػػػاوي )=(، حيػػػػػػػػػث إف ىػػػػػػػػػذه ا كػػػػػػػػػواد 
البرمجيػػػػػػة لا تقػػػػػػوـ بطباعػػػػػػة النػػػػػػاتج فػػػػػػي 

(label1) وانمػػػػا تكتفػػػػػي بطباعػػػػػة اشػػػػػارة ،
 .  (label1)في  العممية الم ستخدمة
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 (:sin, cos, tan, e^yتعريف الدوال الحسابية ) -

نيجػاد نػاتج ىػذه العمميػات المختمفػة، مع توظيؼ الدالة المناسػبة  ،بنفس آلية تعريؼ العمميات الحسابية
مباشػػرة دوف الحاجػػة إلػػ  برمجػػة واسػػتخداـ زر إشػػارة يسػػاوي )=(، حيػػث  (label1)وطباعػػة النػػاتج فػػي 

 كما في الشكؿ:مباشرة  (label1)إف ىذه ا كواد البرمجية تقوـ بطباعة الناتج في 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

   برمجة زر مسح الرقم الأخير: -

الػرقـ عمػ   ةادخاليا، وذلؾ بقسميعتمد مبدأ عمؿ الكود البرمجي عم  مسح منزلة ا حاد، بمعن  آخر منزلة تـ 
زالة 10) ( التػي تعمػؿ عمػ  الػتخمص مػف الػرقـ الػذي floorالعشري، ويتـ ذلؾ باستخداـ لبنة القسػمة ) الكسر( وا 

 يحتوي جزء عشري كما في الشكؿ:
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 :(clear)برمجة زر مسح  -

( فػػػي المكػػػاف المخصػػػص 0تصػػػفير جميػػػع المتغيػػػرات، وطباعػػة الػػػرقـ ) يعتمػػد مبػػػدأ عمػػػؿ الكػػػود البرمجػػي عمػػػ 
 كما في الشكؿ:، وعدـ تحديد أو تفعيؿ أي عممية حسابية (label1لمطباعة )

 

 

  

 :(equal) يساويبرمجة زر  -

ووضػع الشػروط  ،لجممػة اتخػاذ القػرار )العممية الحسابية أو الدالػة(اخضاع  يعتمد مبدأ عمؿ الكود البرمجي عم 
كمػػػا فػػػي  (label1) نتيجػػػة اجػػػراء العمميػػػة أو الدالػػػة فػػػي(، وطباعػػػة controlمػػػف قائمػػػة ) (IFباسػػػتخداـ لبنػػػة )

 الشكؿ:

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

مكتبة الملتقى التربوي
مكتبة الملتقى التربوي
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  :الثاني النشاطعلى  أسئلة

 الاجابة الصحيحة مما يمي:رمز ضع دائرة حول  -0

 بط الخاصية:نض، (Button1) نضافة صورة للأداة .1
 Width -د Picture -ج Image - ب Speed - أ
 :الزر( نستخدـ Button1لتغيير الاسـ البرمجي  داة ) .2
 Rename –د  Delete -ج Add Screen - ب Blocks - أ
 :مجموعة مف                       المبنة تضاؼ .3
 Text -د Math -ج Logic - ب Control - أ
 :                       المبنة وظيفة .4
 إيجاد ا س لعدد - أ

 Designerالتصميـ
 لقوة 2.7رفع ا ساس   - ب

Blocks 
 التخمص مف الكسر -د إيجاد الجذر التربيعي -ج

 :                 المبنة وظيفة .5
 إيجاد ا س لعدد - أ

 Designerالتصميـ
 لقوة 2.7رفع ا ساس   - ب

Blocks 
 التخمص مف الكسر -د إيجاد الجذر التربيعي -ج

 :               المبنة وظيفة .6
 ا س لعددإيجاد  - أ

 Designerالتصميـ
 لقوة 2.7رفع ا ساس   - ب

Blocks 
 التخمص مف الكسر -د إيجاد الجذر التربيعي -ج

 :                                            المبنة   وظيفة .7
 السادس عشر لمعشريتحويؿ مف  -د تحويؿ مف العشري لمسادس عشر -ج لمعشري لثنائياتحويؿ مف   - ب تحويؿ مف العشري لمثنائي - أ

 ( تمثؿ:                Rows، فإف )Table Arrangementعند ادراج  .8
 عدد ا دوات المضافة -د عدد الخلايا -ج عدد ا عمدة  - ب عدد الصفوؼ - أ

 التالية: ةالأسئمعن  بمل الكود البرمجي المقابل ثم أجأت -8

 

 

 

 .... ............. ا داة  عم  و ينفذالكود البرمجي .............. الحدث المستخدـ في  -1
.................... وتعتمػػػػػػػػػػػػػػػػػػػػػػػػػػد عمػػػػػػػػػػػػػػػػػػػػػػػػػػ  ( فػػػػػػػػػػػػػػػػػػػػػػػػػػي ...Newتظيػػػػػػػػػػػػػػػػػػػػػػػػػػر قيمػػػػػػػػػػػػػػػػػػػػػػػػػػة المتغيػػػػػػػػػػػػػػػػػػػػػػػػػػر ) -2

 ............................................ و .................................................... .
 ......... ............................................................... وظيفة الكود البرمجي السابؽ -3
 ؟Set Global New  ،Get Global Newقارف بيف  -4

. ...................................................................................................  
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 والتقديرحساب المعدل : (54صفحة ) 3 سؤال

 :(Designer) التطبيقشاشة تصميم  -1

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 (:blocksبناء الكود البرمجي ) -8
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 حساب الربح لمحل تجاري: (55صفحة ) 4 سؤال

 :(Designer) التطبيقشاشة تصميم  -1

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 (:blocksبناء الكود البرمجي ) -8

 

 

 

 

 

 

 

 تم بحمد الله،،،


